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iQuiero Q
invitarte para

, F e
que trabajemos
en un programa que
seguramente te gustara!
Aprenderemos juntos a
fortalecer tu inteligencia.

&L L% Yo he
desarrollado
para ti: juegos,
ejercicios y retos
que te permitiran
tener nuevas ideas En ocasiones,
para estudiar mejor y jugaremos a
aprender a aprender.  observar e
identificar semejanzas
y diferencias,
organizaremos y
clasificaremos
informacién para
facilitar la asimilacion
de conceptos y la
memorizacion.




Jugaremos también
domind, identificando

la seriacion de las fichas
y aprenderemos
estrategias de célculo
que te ayudaran a
realizar de manera agil y

certera las operaciones 4

matematicas y
los problemas
de razonamiento.

Probaras y estimularas
tu creatividad
inventando figuras y
textos Y, sobre todo -
potenciards <4 ("~ 37
tus habilidades
intelectuales.

b

iSigueme!, no te pierdas
la oportunidad y el reto
de participar en el
Programa Integral
de Estimulacion

de la
Inteligencia.
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ATENCION.OBSERVAC‘ SN COMPARACIONES

-l En cada columna hay una guitarra que es copia de la primera que aparece en el recuadro. Buscala y
rodéala con un circulo.

SEes4dd88 &




ATENCION-Ogsgayacion

' Observa con atencién
entre cada par de figuras.

Ejemplos:

() A~
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estas 1l

COMPARACIONES
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figuras, compidralas y coloca el signo que mejor corresponda a la relacién
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‘! ; ATENC'ON-OBSERV SEION COMPARACIONES

-1 Observa y busca la rueda de repuesto que corresponda al modelo del coche. Escribe, debajo de ella, el
numero con el que la identifiques.

000000
0020
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ATENCION-Ogggayacion

] Observa, compara y coloca el signo que mejor corresponda a la relacion entre cada par de figuras.

@

v P ><©

~ < > C O
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COMPARACIONES
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] @! ATENCION.Oggreya cion AGRUPACION POR SEMEJANZAS

. Escribe, al lado de cada palabra de la primera columna, la clave de la que tiene mas relacién con ella.

Ejemplo:
Clave Clave
— cuerdas
goma 3B tabla 1A caminar vocales | 1A
acero marco de
inoxidable ventana 2A encontrar mano | 1B
oro jarra 3A oler memoria |IC
hierro
forjado joya IB observar pies 22A
reja de
aluminio ventana 2B escribir imaginacion 22B
plastico globo 3B cantar ojos 22C
olla de objeto
madera presion |C recordar perdido 33A
cobre chaqueta 2C imaginar cabeza 33B
falda de
cristal algodon 3C escuchar nariz 33C
cuero taza de café 4C digerir inteligencia 44C
porcelana persianas pensar estdmago 44B
cable de
tela electricidad cabecear oidos 44D
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%? PUNDAMENTOS Bgy 47 GNAMIENTO

IDENTIFICACION SEMEJANZAS-DIFERENCIAS

J Observa, compara e indica qué son estas figuras. Anota en qué se diferencian y subraya lo que tienen igual.

Diferente

Igual: tamafio - forma - color - posicion -
nimero - trama.

Son:

Diferente

Igual: tamano - forma - color - posicion -
numero - trama.

Diferente

Igual: tamafio - forma - color - posicién -
ndmero - trama.

Diferente

e Y o
lgual: tamafo - forma - color - posicién -
numero - trama.

(15




? fUNDAMENTOS D g2 7 oNAMIENTO

IDENTIFICACION SEMEJANZAS-DIFERENCIAS

I Observa, compara e indica qué son estas figuras y qué tienen de diferente. Subraya lo que tienen igual.

Son: i _

Diferente

Igual: tamafo - forma - color - posicion -
nimero - trama.

Diferente

Igual: tamafo - forma - color - posicion -
numero - trama.

Diferente

Igual: tamafo - forma - color - posicion -
nimero - trama.

Diferente

Igual: tamafo - forma - color - posicion -
nimero - trama.
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‘ DAMENTO
30 fUN S DEL RAZONAMIENTO

! Observa, compara e indica qué son estas figuras. Anota en qué se diferencian y subraya lo que tienen igual.

IDENTIFICACION SEMEJANZAS-DIFERENCIAS

Son: Son: - Son:
_ .
\ { YO C'; (‘; o \ O
e 1 /
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Se parecen: Se parecen:

Se diferencian: Se diferencian:

Dibuja aqui la de Dibuja aqui la de Dibuja aqui la de
mayores diferencias. mayores diferencias. mayores diferencias.




I @? YUNDAMENTOS Dey oo o AMIENTO

J Observa y completa identificando caracteristicas iguales o diferentes. Debajo de la D debes poner el

nimero de las variables del recuadro en que se diferencian cada una de las dos figuras.

Ejemplo:

D
7N
o[

D

\/ i
D
D

/ / D
D
D

Be

D

| = Forma 2 = Tamafio

3 = Nudmero

/18

IDENTIFICACION SEMEJANZAS-DIFERENCIAS
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|@? fUNDAMENTOS Dg p 2 7ONAMIENTO IDENTIFICACION SEMEJANZAS-DIFERENCIAS

I Continua en la misma forma que en la pagina anterior.
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| = Forma 2 = Tamafo 3 = Numero 4 = Posicién 5 = Color 6 = Trama
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l @? FUNDAMENTOS Dgy g 27 ONAMIENTO CLASIFICACION

! Clasifica estos conceptos en tres grupos independientes y anétalos en los espacios correspondientes.
Escribe un nombre que los represente y afiade dos mas.

minuto
kilometro
miligramo
decimetro
segundo

kilogramo

milimetro

hora

tonelada

Grupo A, lo llamo:

ks

2 ) N -
A

Busca otros dos conceptos que pertenezcan al mismo grupo.

Grupo B, lo llamo:
l.
7
3

Busca otros dos conceptos que pertenezcan al mismo grupo.

Grupo C, lo llamo:

2
3.

Busca otros dos conceptos que pertenezcan al mismo grupo.




@? FUNDAMENTOS D pazoNAMIENTO CLASIFICACION

- Observa con atencion estas figuras. Compdralas y organiza los dibujos clasificindolos jerarquicamente.

Nombre genérico

Figuras geométricas

diferencia forma /\

Recténgulos

diferencia
tamano

Grandes

diferencia
color

Dibuja los triangulos o escribe el nimero.

(a1



? UNDAMENTOS Dgy o e 7O CLASIFICACION

. Clasifica estos dibujos con alguna caracteristica diferenciadora. Escribe sobre la linea las caracteristicas
correspondientes.

Caracteristica general:

|. Caracteristica diferenciadora:

Caracteristica general (comun a todos los dibujos).

Dibuja debajo cada figura correspondiente.

/22)




CLASIFICACION

@? FUNDAMENTOS Dgy g A7 ONAMIENTO

J Recorta las figuras y clasificalas en las paginas siguientes de acuerdo con las figuras.







l @? FUNDAMENTOS Dg; ¢4 7 ONAMIENTO CLASIFICACION

- Clasifica las figuras rectangulares de la pagina 23. Escribe la caracteristica que corresponda en cada recuadro.

ma)

(Posicién)

ma)

/1N

(Numero)

ma)

(Posicion)

ma)

/1N

Forma
rectangular

(Tamario)

ma)

(Posicion)

ma)

/1N

(Numero)

ma)

(Posicion)

ma)

4N

En los recuadros, anota el nimero de la figura correspondiente.

/35




| @? FUNDAMENTOS Dg; g A7 ONAMIENTO

J Clasifica las figuras romboidales de la pagina 23. Escribe la caracteristica que corresponda en cada recuadro.

CLASIFICACION

rama)

/2\

(Posicién)

/TN

(Trama)

A\

ma)

/A

Forma
romboidal

ma)

A\

(Trama)

@ama)

(Namero)
(Tamafio)
(Namero)

(Posicion)

@ma)

/1N

<-r£ama)

En los recuadros, escribe el nimero de la figura correspondiente.

/26)




% ? ¢UNDAMENTOS pg RAZONAMIENTO

I Reorganiza esta informacién en el esquema de la parte inferior.

Gusanos: (Por ejemplo, el gusano de la seda).

Pluricelulares.
Invertebrados.

(Por ejemplo, la lagartija).
Pluricelulares.

| Vertebrados.

' Respiran por pulmones.
Cuerpo desnudo o cubierto
de escamas.

(Por ejemplo, la sardina).
» Pluricelulares.
Vertebrados.

Respiran por branquias.

Protozoos (Por ejemplo la amiba).
unicelulares.

Cuerpo cubierto de escamas.

Cuerpo cubierto por una membrana.

CLASIFICACION

Anfibios: (Por ejemplo, la rana).
» Pluricelulares.

Vertebrados.
Respiran por branquias y pulmones.

- Cuerpo cubierto de escamas.

Mamiferos: (Por ejemplo, el ciervo).

Pluricelulares.
Vertebrados.

Respiran por pulmones.
Cuerpo cubierto de pelo.

(Por ejemplo, el aguila).
Pluricelulares.

Vertebrados.

Respiran por pulmones.
Cuerpo cubierto de plumas.

Caracteristica general:

Caracteristicas diferenciadoras:

3. Respiracion

o
e

. Numero de células

2. Existencia 4. De qué esta /

d érteb biert —_—
e vértebras \ cubierto \

Vertebrado: (Tiene esqueleto con vértebras). Unicelular: (Tiene una sola célula).

/)




CLASIFICACION
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? YUNDAMENTOS B pazsnamiento SERIACION

I Observa las series que aparecen a continuacién y trata de identificar los cambios que suceden. Completa la
serie con nuevos dibujos en los cuadros finales. Subraya si el cambio es ascendente o descendente y escribe lo
que varia en ella.

E IE I|ET|E T

{Es ascendente o descendente? {Es ascendente o descendente!
{Qué varia en ella? {Qué varia en ella?
TITIT TTTT TTT m
I Ll Ll

{Es ascendente o descendente? iEs ascendente o descendente!
{Qué varia en ella? {Qué varia en ella? -

e : N P N N
DU
\ \ | \ J v _a'r
il /I I\
i{Es ascendente o descendente! ¢{Es ascendente o descendente!

iQué varia en ella? {Qué varia en ella?

BN v |t

{Es ascendente o descendente? ¢Es ascendente o descendente!

(Qué varia en ella? iQué varia en ella?

/29"
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SERIACION

a?

FUNDAMENTOS Dgy. g s omAMiENTO

- Las series lineales aparecen en muchas situaciones de la vida diaria. Observa, lee y completa las palabras

que faltan en estas series lineales. Responde las preguntas.

febrero abril junio octubre diciembre
¢Es ascendente o descendente? {De qué variable se trata? B —

abrasador caliente templado B helado
¢{Es ascendente o descendente’ ¢De qué variable se trata? =

primero segundo tercero antepenultimo ultimo
iEs ascendente o descendente?! ¢De qué variable se trata?

dos dos y medio tres cuatro y medio
¢Es ascendente o descendente’ i{De qué variable se trata?

segundo minuto hora semana afno
¢Es ascendente o descendente’ ¢De qué variable se trata?

nada poco suficiente bastante —s
i{Es ascendente o descendente’ {De qué variable se trata? _

hexdgono pentagono cuadrado ;
{Es ascendente o descendente? iDe qué variable se trata?

letra palabra oracion parrafo

¢Es ascendente o descendente!?

{De qué variable se trata?

(31



I@P FUNDAMENTOS Dy p a7 ONAMIENTO SERIACION

Completa estas series alternas. Ahora hay uno o varios dibujos distractores que no siguen el patrén de
la serie que también debes identificar.

Dibuja aqui el(los)
Ejemplo: distractor(es)

:Qué varia en la serie? Posicion.

;Queé varia en la serie?

/o & R A

;Queé varia en la serie?

{Qué varia en la serie?




. UNDAMENTOS Dy oo 7O SERIACION

-l Realiza los dibujos que faltan en estas series pendulares. Cuando llegan a un extremo vuelven hacia
atras hasta el primer movimiento. Aqui tienen tres o cuatro movimientos, es lo que las diferencia de las
alternas, que sélo tienen dos movimientos.

¢ 5] Y4 o8 3

{Cuédntos movimientos tiene esta serie! ;Cudntos movimientos tiene esta serie?

{Qué varia en ella? iQué varia en ella?

e OO ® A E A

;Cudntos movimientos tiene esta serie? ;Cudntos movimientos tiene esta serie’

{Qué varia en ella? _ {Qué varia en ella?

=

©lo| o © eliclelic

;Cudntos movimientos tiene esta serie’ {Cuantos movimientos tiene esta serie’
{Qué varia en ella? {Qué varia en ella?
;Cudntos movimientos tiene esta serie? :Cudntos movimientos tiene esta serie’
;Qué varia en ella? ;Qué varia en ella?

(33



l o fUNDAMENTOS pg; o SRAMENTO SERIACION

' Completa estas series pendulares. Hay un dibujo distractor que no sigue el patrén de la serie que
tienes que identificar y dibujar donde corresponde.

© 00O

Dibuja aqui
el distractor.

{Qué varia en la serie?

\
LY

{Qué varia en la serie? —

3 8 o [l

¢Qué varia en la serie?

= B &

{Qué varia en la serie?




I %0 FUNDAMENTOS By 4 sz sraMENTO SERIACION

'J Completa estas series ciclicas. Hay un dibujo distractor que no sigue el patrén de la serie que tienes
que identificar y dibujar donde corresponde.

T P B

iQué varia en la serie?

@ 1 ¢

(Qué varia en la serie?

& G @

/Qué varia en la serie?

Dibuja aqui
el distractor.

K v K

iQué varia en la serie?




I @o UNDAMENTOS gy oo o eNTO SERIACION

I Las series ciclicas van dando vueltas, 3 o 4 movimientos. Completa los dibujos que faltan y escribe lo
que varia.

e e o

{Qué varia en la serie?

Dibuja aqui
el distractor.

Ao L8 B As

{Qué varia en la serie?

T e @ -

(Qué varia en la serie!?

@ A. AA g

{Qué varia en la serie?




fUNDAMENTOS pgy RAZG K AMIENTO SERIACION

.} Completa estas series. Hay un dibujo distractor que no sigue ninguna serie. Identificalo. Indica si la serie
es alterna o ciclica, pendular o lineal.

Dibuja aqui
el distractor.

iQué tipo de serie es? _;‘S[Jremo

N A A A

{Qué tipo de serie es?

{Qué tipo de serie es!?

S 0O @ D

{Qué tipo de serie es?




Y
. QUNDAMENTOS Dg; RAZONAM‘ENTO SERIACION

- Completa estas series. Hay un dibujo distractor que no sigue ninguna serie. Identificalo. Indica si la serie
es alterna o ciclica, pendular o lineal.

Dibuja aqui
el distractor.

T & e

{Qué tipo de serie es!?

0 = ) <

{Qué tipo de serie es!

S B

{Qué tipo de serie es?

{Qué tipo de serie es!?




@ ? DAMENTOS '
fUN DEL RAZONAMIENTO ANALOGIAS

J Completa esas parejas de dibujos anilogos y responde las preguntas.

Ejemplo:
es [ . como pgm es X es como es
a e o a a1 a a
({En qué se parece la 1a. pareja? ¢{En qué se parece la la. pareja’

Forma y colon

;En qué se diferencia la 1a. pareja? (En qué se diferencia la 1a. pareja?
Tamario,

C)} eaS c>%ComOOZS - @ eaS o CO[TIO/O\ eaS

{En qué se parece la la. pareja? {En qué se parece la la. pareja?

¢En qué se diferencia la 1a. pareja? (En qué se diferencia la 1a. pareja’

es o como es es como es
a O a a / <4—a

¢En qué se parece la 1a. pareja’ ¢En qué se parece la 1a. pareja?

¢{En qué se diferencia la 1a. pareja? ¢En qué se diferencia la 1a. pareja’

39\



a2

{En qué se parece la 1a. pareja’

¢{En qué se diferencia la 1a. pareja?

¢En qué se parece la la. pareja?

¢UNDAMENTOS pgy RAZGINAMIENTO ANALOGIAS
) Completa esas parejas de dibujos anilogos y responde las preguntas.
es como es es como es
a on a ® a @ a
({En qué se parece la 1a. pareja? {En qué se parece la 1a. pareja?
{En qué se diferencia la 1a. pareja? ¢{En qué se diferencia la 1a. pareja?
CD es como es es como es
a a a O a
{En qué se parece la la. pareja? ¢En qué se parece la la. pareja?
¢{En qué se diferencia la 1a. pareja? ¢En qué se diferencia la Ta. pareja?
es como es es como es
a a a a

({En qué se diferencia la 1a. pareja?




I @ ? fUNDAMENTOS gy SNAMIENTO RELACIONES ANALOGICAS

- Observa, compara y responde.

{En qué varian las dos parejas andlogas?

{En qué varian las dos parejas andlogas?

= @
-] o
O ¢

{En qué varian las dos parejas andlogas’

¢{En qué varian las dos parejas analogas?

©
A O




@ CUNDAMENTOS Dy ooy enTO INDUCCION LOGICA Y FORMULACION DE HIPOTESIS

J Las hipétesis son supuestos a comprobar, por esto, observa estas figuras cuidadosamente. Identifica
diferencias y semejanzas. Escribe las caracteristicas esenciales comunes a todas y verifica que lo que
supones se da en todas las figuras.

Estos tres dibujos se llaman casiopeas, imaginariamente.

Caracteristicas escenciales 1.

(Son comunes a todos los 2,
miembros de una clase).

3.

Comprueba que todas las casiopeas tienen todas las caracteristicas esenciales.

Dibuja dos nuevas casiopeas lo mas originales que puedas.




.g )
’ 9 ? fUNDAMENTOS pg o P o— INDUCCION LOGICA Y FORMULACION DE HIPOTESIS

- Las hipétesis son supuestos a comprobar, por esto, observa estas figuras cuidadosamente. Identifica
diferencias y semejanzas. Escribe las caracteristicas esenciales comunes a todas y verifica que lo que
supones se da en todas las figuras.

Adivina qué significa colodrilo.

iQué es un colodrilo?

Contrasta con los dibujos de arriba para ver si de verdad has acertado.

Dibuja dos nuevos colodrilos lo mas originales que puedas.




Ed} po ; ,
DAMENTO INDUCCION LOGICA Y FORMULACION DE HIPOTESIS
I.___'.. Fun S DEL RAZONAMIENTO

Las hipotesis son supuestos a comprobar, por esto, observa estas figuras cuidadosamente. Identifica dife-
rencias y semejanzas. Escribe las caracteristicas esenciales comunes a todas y verifica que lo que supones
se da en todas las figuras.

Adivina qué significa bimoda.

i{Qué es un bimoda?

Contrasta con los dibujos de arriba para ver si de verdad has acertado.

Dibuja dos nuevos bimodas lo mis originales que puedas.




I ? fUNDAMENTOS pg AZONAMIENTO INDUCCION LOGICA Y FORMULACION DE HIPOTESIS

I Establece hipétesis o supuestos de los rasgos o caracteristicas de los miembros de cada familia.
Clasificalas de acuerdo con su apellido. Cada familia tiene cuatro caracteristicas esenciales.

Fernandez Garcia Goémez

Compara tu resultado con el que el maestro te mostrara.

a5\




: IENTACION Y RA
OR ZONAMIENTO TEMPORAL SERIACION

J Ordena cada grupo de conceptos segin el orden en que ocurren. Observa que se presentan acciones
seriadas.

Verano, primavera, invierno, otofio.

Mediodia, noche, mafana, tarde.

Marzo, enero, septiembre, mayo.

7 de abril, 25 de enero, 8 de junio, |3 de mayo.

7 de la tarde, | | de la mafana, 6 de la tarde, |2 de la noche.

Domingo, siabado, lunes, miércoles.




SERIACION

oR\ENTACION ¥ RAZONAM,ENTO —

'J Ordena estas acciones segtn el orden en que ocurren.

Bajaron hasta los répidos.
La canoa 5 iba en primer lugar.

La canoa 8 resultd ser la
ganadora definitiva.

A las |2 iniciaron la carrera
de regatas.

Después de los répidos,
llegaba el tramo final.

El trabajo de la mafana
me resulté agotador.

Y de vuelta a trabajar, porque
habia muchos asuntos urgentes.

El desayuno resulto ligero:
café con leche y una tostada.

La comida y descanso posterior
apenas se alargd una hora.

Y alas 12, mucho antes de la hora
de comer, habia acabado el
trabajo previsto para todo el dia.

Elena se levanté rapidamente
en cuanto soné el despertador,
temprano.

A las || de la mafana ya
habia visitado dos clientes.

Después de bafarse y
desayunar, salio a la calle.

Pero no parecian darse prisa, a
pesar de las promesas, y en
dos meses apenas habian
iniciado los cimientos.

Con dos meses de retraso,
por fin comenzaron las obras.

En otros 4 meses habian acabado
la estructura del edificio.

El 17 de julio ain no
habian comenzado las obras
de construccion del edificio.




RIENTACION Y
o RAZONAMIENTO ESPACIAL GIROS ESPACIALES

I Gira este cuadrado hacia la derecha. Dibuja cémo quedaria la figura de adentro después de cada giro.

I = P~
«~ 1 -
= = ] _
= ]
1« — | _
1 1 _
O 01 C




IENTACION Y RA
. ZONAMJENTO ESPACIAL IDENTIFICACION DE SIMETRIAS

1 Copia la parte simétrica que falta en estas figuras. Fijate en los puntos que te dan pistas para hacer bien
el ejercicio.




ACION
ORIENT Y RAZONAMIENTO ESPACIAL

-l Observa e identifica los conjuntos de piezas que podrias utilizar para completar la muestra. Las piezas
pueden girarse.

COMPLEMENTACION DE FIGURAS

Soluciones:




| ORIENTACION Y RAZo _
NAMIENTO ESPACIAL SOBREPOSICION DE FIGURAS

I Recorta estas figuras y pégalas en la pagina 53.







NTACION Y ;
i RAZONAM!ENTO ESPACIAL SOBREPOSICION DE FIGURAS

] Pega las piezas completas en el orden adecuado.

Pega aqui las piezas completas.

Si lo haces con cuidado y en el
orden adecuado, formaras
bien la figura de arriba.




ESTRUCTURACION DE FIGURAS
A PARTIR DE PUNTOS

1 Une los puntos con lineas rectas para encontrar las figuras que muestra el modelo. Fijate que puedes gi-
rar la hoja.

Ejemplo:
Modelos:
[
@
® @ @ @
[ & ® ®
® ° ®
® [ ® L] ® @ @
° ™ @ ®
. . e o . &
e e * o e o »
® ®
® ° e - ° ®
® °
®
® °
e & @ ®
® ® ®
® ® e o ® ® ® 9
& ® ®
® b i ®
L ® & %% ® = s ]
® o é ®
®
® ° ® e
®
@
¢ ®
® ® ° ® ® ® ® o
®
E C I«
® e o o e © ® 2 4 . P
® ® ®
® ° =
® 3 ®
o ® [ ] e ® L ]
°
. ®




NTACION Y R
) @F ORIE AZONAM!ENTO TEMPORAL COMPARACIONES

J Compara y escribe el signo adecuado entre cada pareja de conceptos.

Ejemplos:
- .‘: i g 9
2 horas = 120 minutos B
30 minutos < | |Ihora \
| semana > 4 dias !I
2 dias 24 horas
60 segundos | minuto
| semana 6 dias
60 minutos media hora
|5 minutos un cuarto de hora
2 semanas I mes
70 segundos | minuto
| mes 45 dias
24 horas | dia
|6 dias 2 semanas
12 horas medio dia
3 semanas | mes
30 segundos medio minuto
2 meses | ano
| dia 48 horas




NTACION Y
ORIE RAZONAMIENTO TEMPORAL

) Compara y escribe el signo adecuado entre cada pareja de conceptos.

I/2 minuto 45 segundos
120 minutos 120 segundos
| minuto 59 segundos
3 minutos media hora

| hora 59 minutos

5 horas medio dia

12 horas medio dia

2 dias 30 horas

5 dias | semana

7 dias | semana

4 dias media semana
8 dias semana y media
28 dias 4 semanas

| mes primavera

8 meses medio afio

| afo 14 meses

2 afos 20 meses
verano 2 meses

COMPARACIONES




ESTRATEGIAS DE CALCULO

Sumar o restar primero los nUmeros cuyo resultado sea 10, 20, 30, 40, 50.

J Completa el nimero que falta. Al sumar o restar te debe dar la cantidad que esté en el circulo.

Ejemplo:
8 16 4 32 | =12 12 14 36 4
27 28 5 15 —14
16 18 33 25 28 37
29 2 —6 —13 8 22 19| —7 12
15 -8 5 21 19 46 25
16 28 | —=lk| 22 24

Completa la serie poniendo los resultados en los recuadros.

+2 +3 x4 —40 —-25 x2 X7
120 wrvnnd (ARER i TRR RERN e i 210




9& [5Y ESTRATEGIAS DE CALcy g ¢ PROBLEMAS NUMERICO-VERBALES AUTOMATIZACION DEL CALCULO

Combinaciones.
Un nGmero se puede obtener de muchas maneras diferentes.
' Procura hallar varias maneras de obtener 60 y 80.
Limitacion: Debes usar cada vez, al menos, tres operaciones diferentes, por ejemplo: sumar, restar,

multiplicar o dividir. Procura no repetir los nimeros.

Combinaciones que den 60:

Ejemplo: 20 x 2 + 40 — 20 = 60

;Cudntas formas diferentes has encontrado?

Combinaciones que den 80:

¢Cuantas formas diferentes has encontrado?

0



v | |
| % [Y eSTRATEGIAS DE CALey; 6y propremas NUMERICO-VERBALES AUTOMATIZACION DEL CALCULO

-l Completa los ejercicios de las dos paginas siguientes.
Realiza las operaciones que se indican en esta red, empezando en el nimero 60.

OO O LSO NS,

(o O

Continta en la pagina siguiente.

/59
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b Y ESTRATEGIAS DE CAL iy y gy pmas NUMERICO-VERBALES AUTOMATIZACION DEL CALCULO

-1 Realiza este ejercicio similar al anterior.

100 ] e

130 200

o L1 ¢

65

()

Tine 8%% @@
RS

250 200

g @ Q
Q 200 GE 50 Q

100 100

Fijate en ambos ejercicios. ;Cémo son los resultados finales?

60




v |
| % (-] ESTRATEGIAS DE CALCU, 5 v ppropy pMas NUMERICO-VERBALES AUTOMATIZACION DEL CALCULO

Combinaciones.
Un nimero se puede obtener de muchas maneras diferentes.
- Procura hallar varias maneras de obtener 75 y 100.
Limitacién: Debes usar cada vez, al menos, tres operaciones diferentes, por ejemplo: sumar, restar, mul-

tiplicar o dividir. Procura no repetir los numeros.

Combinaciones que den 100.

{Cuéntas formas diferentes has encontrado?

Combinaciones que den 75.

-uantas formas diferentes has encontrado?

(61"




P

q

Juego evaluativo.

J Haz los calculos y luego sefiala los puntos en

linea para unirlos con el anterior.

10x7

X2 |=

I5x7 |—3

(15x2x 3) + 3

60x3x2) + 10

—6

gSTRATEGIAS DE CAL oy 6 y propyemas NUMERICO-VERBALES

53|+ |(8%x8)+2
24x2 |- (2% 10

SX4 |+ |84 |+ 6

37+ 17+ 6 +26 |+ 2+ 13
(6x8 +8) 2 |+7

(10X 6x5) ~4|—25—6
22%x4 |—20+-2+4+ 9

42x2 |— [16x2|—20
2XxX8x2 |+ [6X3

I2x3 [+ 12+ 14 +
8x8 |+ 6—11+6 +30
9%x8 [+ 40 — (52 + 2

26 + |(30x5) +6 |+ [12x2
9+ |50 +6 [+ |I12x2
9x8 |[—10

AUTOMATIZACION DEL CALCULO

la cuadricula. A medida que pones los puntos traza una

Compara tu dibujo con el que
el maesto te muestre.

62
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oW 6 ESTRATEGIAS DE CALCY 6 v ppopy pvas NUMERICO-VERBALES AUTOMATIZACION DEL CALCULO

-~ Completa las cantidades y operaciones en estas series.

ol |l )

(e ]

CRerenerer

SORe Do

&
G
B
O
®
QO ® @ @ ©

SOeE

6

Ol
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@7
B MY eSTRATEGIAS DE CALCy; 6 y pp oy pvias NUMERICO-VERBALES SERIACIONES LOGICO-NUMERICAS

- En los circulos escribe la férmula que gobierna cada serie. Completa las series.

Ejemplo:

@DO@®®000C0C

8 16 10 20 14

Q0000000

116 120 60 64 32

GO0 OO0 OOC

8 8 16 20 20 40 a4

OO0 OO0 OO0

82 88 78 58 64 54 34




9& [0 ESTRATEGIAS DE CALCy; (5 v propL EMAS NUMERICO-VERBALES AUTOMATIZACION DEL CALCULO

Juego autoevaluativo.

I Haz los célculos y luego sefiala los puntos en la cuadricula. A medida que pones los puntos, traza una
linea para unirlo con el anterior. Agrupa cantidades que tengan el mismo signo.

s 15+ 8 —3 = 7 4 2 =

4. 107 — 25 - 2 + 5 + 12 =

6. 36 — 16 + 15 — 8 — 12 =
7. 125 - 14 - |l - 9 4+ 2 =

Compara tu dibujo con el que
8. 20 — 16 + 36 — 15 + 34 = el maestro te muestre.
9. 36 — 7 +8 — 0 + 14 =
10. 10l — 14+ 8 — 4 + 6 =
1. 29 - 14-1 + 1l — 10 =




o«

% ISY €STRATEGIAS DE CAL oYy 1)y pr sy s NUMERICO-VERBALES SERIACIONES LOGICO-NUMERICAS

-l Busca la formula utilizada y completa estas series numéricas.

Formula Serie Completar

@O0 csrunesil

% 60 30 40 20 30 }

OOO 16 16 20 12 12 16 8 ‘

5@ 2 4 8 10 20




@7 .
b2 Y ESTRATEGIAS DE CALcyyy 1) y p oy mas NUMERICO-VERBALES SERIACIONES LOGICO-NUMERICAS

! Con la férmula, completa estas series numéricas.

Escribe un
Féormula namero inicial Serie

aeo [

HO®

6 (7

8@ 3

@) @) (63




D9 : ; ,
| Qw, [CYESTRATEGIAS DE CALcyy, 5 v pproprEmMas NUMERICO-VERBALES SERIACIONES LOGICO-NUMERICAS

' En los circulos escribe la formula que gobierna las series. Complétalas.

6@ 200 100 120 60

C>—© 80 80 40 40

6@ 60 66 56 62 52

EBQ cenus

(69"




| ESTRATEGIAS DE CALcyy 1 ¢ PROBLEMAS NUMERICO-VERBALES SERIACION

Series numeéricas con fichas de dominaé.

-l Completa las series de dominé. Fijate en la férmula que gobierna esta serie.

Formula Serie Completar

v, e o 4
® ° ® @ E
L ] ® ® @ ® L
.

o




% 6 STRATEGIAS DE CALC; 5 y propras NUMERICO-VERBALES SERIACION

Series numéricas con fichas de dominé.

! Completa las series de dominé. Fijate en la formula que gobierna esta serie.

Serie Completar
e le off ° o : ° o
® | L] ; ®
e lle \ e o g 9
] ® o lle 3
e o B B .
o ofle o s ®

-
E

clole

e e

[ 3 N R J
..
-.
-‘
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% [eY ESTRATEGIAS DE CALCY, ) v propLEMas NUMERICO-VERBALES SERIACION LOGICO-NUMERICA

Series numeéricas con fichas de domino.

.l Completa las series. Fijate en la formula que aparece al inicio de cada una, para ordenar tu trabajo y no
equivocarte. Dibuja primero las flechas.




DI
;Qw LY ESTRATEGIAS DE CALCY; 6 v ppopLeMas NUMERICO-VERBALES SERIACIONES LOGICO-NUMERICAS

Graficas de aplicacion.

' Fijate en estas series y como se representan en la gréfica.

: | ;
| Es predominantemente
90 _ : . ascendente.

. Es predominantemente
descendente.

20 30 25 35 30 O s
100 80 90 70 80 etc.

La primera serie es:

Date cuenta que empieza en el 20, luego sube al 30 y baja al 25.

La ley es

La segunda serie es:

Date cuenta que empieza en el 100, baja al 80 y sube al 90.

La ley es

/73




DI ,
-: % 6 ESTRATEGIAS DE CALCULO Y PROBLEMAS NUMENCO-VERBALES PROBLEMAS DE COMPARACION

—J Ménica es mas alta que Diana y mas baja que Lili. Lili, a su vez, es més baja que Raquel. ;Cudl es la mas
alta de las cuatro? ;Y cudl la mas baja?

|. Haz una grafica representando
la altura de las chicas.

@gi@_ l',

Grafica:

Mas alta ‘

Mas baja

2. Respuestas:

En una clase de 6°, me dicen que las matemiticas son més dificiles que las ciencias naturales y mas fciles que
espafiol. A su vez, las ciencias naturales son mas dificiles que inglés. Y sociales mas dificiles que espafiol. ;Cual
es la asignatura més dificil? ;Y cual la més fcil?

I. Haz una grafica representando la dificultad
de las materias. Cuanto mas dificil sea, mas alta
es la linea que la representa.

Grafica:

Mas dificil

Mas facil

2. Respuestas:




@7 .
Qg [SYeSTRATEGIAS DE CALcy 6 y propyemas NUMERICO-VERBALES SERIACIONES LOGICO-NUMERICAS

Grifica de aplicacion.

I Dibuja en esta grifica las series que tienes indicadas. Utiliza tres colores diferentes.

la. serie:

20 10 30 20 40. . .

2a. Serie:

20 30 30 40 40 .

3a. Serie:

1o 70 100 60 90. . .

La primera serie es:

La segunda serie es:

La tercera serie es:

Sefala cudl es ascendente y cuil descendente.

/75"




9:* [ ESTRATEGIAS DE CALCy ¢ y g pMas NUMERICO-VERBALES PROBLEMAS DE COMPARACION

| En el lago, ayer habia 47 patos y I8 cisnes. Me
cuenta un amigo que hoy se habian llevado 6 cis-
nes y habian traido 23 patos. ;Cuantos animales
habia ayer y cudntos hay ahora en el lago?

I. Copia el texto.

Grafica

ayer hoy

2. ;Qué me preguntan?

3. Termina la grafica y complétala con los datos
que ya conoces.

Com ple.ta

. , esta grafica.
4. Haz las operaciones y completa la grifica &

con los nuevos datos. .
Operaciones

5. Vuelve a leer el problema para comprobar
que todos los datos encajan perfectamente.

6. Resultado:




Q e 4
b2 Y eSTRATEGIAS DE CALCy 5 v ppopmas NUMERICO-VERBALES PROBLEMAS DE
— MOVIMIENTO-DISTANCIA

J Entre Sevilla y Madrid hay 540 kilémetros. Un coche
sale de Madrid a un promedio de 102 km por hora.
A las tres horas de viaje, ;qué distancia le faltaria
para llegar a Sevilla?

|. Copia el texto. Analiza el texto del problema.
Escribe una oracién en cada linea.

2. ;Qué me preguntan?

3. Completa la grafica con los datos que ya sabes.
4. ;Qué operaciones tienes que hacer?

a) para saber los km
recorridos en 3 horas.

b) para saber los km que
faltan para llegar a Sevilla.

5. Haz las operaciones y completa la grifica.
Operaciones

6. Vuelve a leer el problema para comprobar
que todos los datos encajan perfectamente.

7. Respuesta:

Grafica




DI
| a [0Y ESTRATEGIAS DE CALCY; 6 y proopy pMas NUMERICO-VERBALES PROBLEMA DE

MOVIMIENTO-DISTANCIA

~ Un tren sale de Barcelona a Paris, a 120 km por ho-
ra. Otro tren sale a la misma hora y con la misma
velocidad de Paris a Barcelona. Si entre Paris y Bar-
celona hay 1200 km, ;cuintas horas tardardn los
dos trenes en encontrarse!

|. Analiza el texto del problema. Escribe una
oracién por linea.

2. ;Qué me preguntan?

3. Completa la grafica con los datos que ya sabes.

4. ;Qué operaciones tienes que hacer?

a) para hallar el punto medio
donde se encuentran los
dos trenes.

b) para hallar las horas que ha

recorrido cada tren.

5. Haz las operaciones y completa la grifica. Operaciones

6. Vuelve a leer el problema para comprobar
que todos los datos encajan perfectamente.

7. Respuesta:

Grifica

B

o4




. ENSAMIE
P NTo CREATIVO FLEXIBILIDAD

I Busca y circula en estas manchas las figuras que te parezcan semejantes a algo que conozcas. Después,
escribe su nombre en las lineas de abajo y une, mediante flechas, el nombre con el dibujo, por lo menos
en cuatro de los casos.

a

&
o
O

—e < ;
‘!‘E ¢‘0




NSAMIE
PE NTo CREATIVO FLEXIBILIDAD

. Construye, a partir de estas lineas, dibujos de objetos lo mas diferente posible unos de otros y escribe
su nombre abajo.

Ejemplo:




J PENSAMIENTG oo ORIGINALIDAD

-l Representa, con colores y trazos, los sonidos de estos instrumentos.

Ejemplo:




X ) NSAMIE
}@ e PE NTO creativo

SENSIBILIDAD ANTE PROBLEMAS

J Explica las causas y consecuencias que se derivan de las acciones representadas en las ilustraciones.

Causas: Consecuencias:
Causas: Consecuencias: )
Causas: N Consecuencias:
Causas: Consecuencias:




(B CeNSAMIE
)-@ b4 ve NTO creaTivo

ORIGINALIDAD

- Imagina y completa esta narracién afiadiendo los dibujos que faltan y escribiendo el argumento.

10

Un barco va por el mar.




FLUIDEZ

iDoénde estudiard el hombre en el futuro?

(Cémo seran los libros?

{Como se cocinara?’

{Como seran las escuelas!?




COMPRENSION b | ENGUAE IDENTIFICACION DE SINONIMOS

Sinénimos son las palabras que significan casi lo mismo.

Por eso: |. Se pueden sustituir en una oracion sin alterar su significado.
2. Cumplen la misma funcién gramatical.

J Busca el sinénimo de estas palabras y escribe una oracién utilizando una de ellas para comprobar que
tienen el mismo significado. Observa el ejemplo.

Ejemplo: _ '
muerto cadaver La policia recogié un cadéver (mderto)

mejorar

gracioso

calvo

medio

joven

lio

diablo

lejano

quejarse

insuficiente

derecho

didlogo

joya




COMPRENSION DEL LENGUAE IDENTIFICACION DE SINONIMOS

J Contintia en la misma forma de la pagina anterior.

pasatiempo

pegar

maltratar

autorizar

préximo

pulcro

desear

rapido

resplandeciente

terminar

evacuar

desorganizar

delgado

abandonar




COMPRENSION pg, | enGUAE IDENTIFICACION DE ANTONIMOS

. Escribe expresiones contrarias y después circula los anténimos. Responde para comprobar si son o no
antonimos.
Recuerda que el anténimo es la palabra con significado opuesto.

Ejemplo:

Habia abundante comida habia (escasa) comida. .
\.,_________/

Funcién gramatical: adverpio, Variable: cantidad de comida.

:Son opuestas’ sl _ Entonces, json palabras anténimas? sl B

El prisionero era una mujer

Funcién gramatical: Variable:

;Son opuestas! Entonces, ;son palabras anténimas? =

Nunca lo conseguird

Funcién gramatical: Variable:

:Son opuestas! Entonces, json palabras anténimas?

Obedecia aquella orden

Funcién gramatical: Variable:

;Son opuestas? i Entonces, ;son palabras anténimas?

Llevaba un abrigo largo

Funcion gramatical: Variable:

iSon opuestas? Entonces, json palabras anténimas?




COMPRENSION g, LENGUNE IDENTIFICACION DE ANTONIMOS

-l Para comprobar, segin las reglas de la antonimia, si esas parejas de palabras son o no anténimas,
responde lo que se pide y al final decide si lo son o no.

Ejemplo:

Puerta cerrada ocyefivo. < Funcién gramatical — ad,jeﬁvo. Puerta abierta.
posicioN. N < Variable a la que se refiere —» _ posicion.

iSon opuestas? Sl. <« ;Son entonces anténimas estas dos palabras? — sf.

Miedo « Funcién gramatical — Valentia.
~ nivel de valon < Variable a la que se refiere — nivel de valon

iSon opuestas? « ;Son entonces anténimas estas dos palabras? —

Se ausento6 de la reunién. « Funcién gramatical — Se presento en la reunién.

accién de permanecen « Variable a la que se refiere —  accion de permanecen
iSon opuestas’ < ;Son entonces anténimas estas dos palabras? —
Recibié un premio. < Funcién gramatical — Recibié un castigo.

reconocer lo redlizado. < Variable a la que se refiere — _reconocer o redlizado.

iSon opuestas’ < ;Son entonces anténimas estas dos palabras—

Estuvo atento. < Funcién gramatical —» €StUvVO Qesafenfo

< Variable a la que se refiere —

;Son opuestas? < ;Son entonces anténimas estas dos palabras? —




0 ® COMPRENS'ON DEL LENGUA® IDENTIFICACION DE ANTONIMOS

J Para comprobar, segln las reglas de la antonimia, si estas parejas de palabras son o no anténimas,
responde lo que se pide y al final decide si lo son o no.

Blando « Funcién gramatical — Duro.

< Variable a la que se refiere —

:Son opuestas? « ;Son entonces antonimas estas dos palabras? — .
Callar ¢ Funcién gramatical — Hablar.
Uso de la [engua. & Variable a la que se refiere — Uso de oy Iengda.

;Son opuestas! « ;Son entonces anténimas estas dos palabras —

Cabeza ¢ Funcién gramatical — Pie.

valon « Variable a la que se refiere — posicion.

iSon opuestas? « ;Son entonces anténimas estas dos palabras? —

Barato « Funcién gramatical — Caro.
valon < Variable a la que se refiere — N

;Son opuestas’ <« ;Son entonces antéonimas estas dos palabras? —

Agrandar « Funcion gramatical — _Acortar.

< Variable a la que se refiere —

iSon opuestas’ « ;Son entonces anténimas estas dos palabras? —




COMPRENSION pe; | enGUAE IDENTIFICACION DE ANTONIMOS

1 Continda en la misma forma de la p4gina anterior.

Veloz - ~ « Funcién gramatical — Lento.

< Variable a la que se refiere —

iSon opuestas? <« ;Son entonces anténimas estas dos palabras? —»

Cercano <« Funcion gramatical — - Lejano.

< Variable a la que se refiere — - -

iSon opuestas? <« ;Son entonces anténimas estas dos palabras? —

Traer _ ¢ Funcion gramatical — ~ Llevar.
direccién en que se < Variable a la que se refiere — direccién en ade se
traslada dgo. se traslada dlgo.

{Son opuestas?_ < ;Son entonces antonimas estas dos palabras? —

Suelo  Funcién gramatical — - Techo.

< Variable a la que se refiere —

iSon opuestas? < ;Son entonces antoénimas estas dos palabras? —

Caliente < Funcién gramatical — Frio.

¢ Variable a la que se refiere —

iSon opuestas? < ;Son entonces antonimas estas dos palabras —




@ 9 e COMPRENSION pg; | enGUAE

IDENTIFICACION DE ANALOGIAS

La metdfora es una manera habitual de expresar una analogia en el lenguaje.

- I. Busca la analogia que encierra cada metafora aunque a veces algin concepto no esté explicito.

2. Exprésala de otra manera.
Ejemplo:

|. El ledn es el rey de los animales.

Concepto no explicito = stbdito.

Ledn es a animal como rey es a sdbdito.

| ebn es arey como animal es a sdbdito.

2. Los parques son los pulmones de la ciudad.

Concepto

3. Los aviones son péjaros de acero.

(Relacién mis frecuente)

(Relacion metaférica)

no explicito = respiracion.

(Relacion mas frecuente)

_ (Relacién metaférica)

Concepto no explicito = materia viva.

4. Su lengua de vibora no paraba de mentir.

(Relacién mas frecuente)

(Relacién metaférica)

Concepto no explicito = criticar.

5. Las carreteras son los canales para transportar mercancias.

(Relacién mas frecuente)

(Relacion metaférica)

Concepto no explicito = transportar agua.
(Relacion mas frecuente)

(Relacion metaférica)




COMPRENSION pg; | pnGuUALE IDENTIFICACION DE ANALOGIAS

La metdfora es una manera habitual de expresar una analogia en el lenguaje.

¥ |. Busca la analogia que encierra cada metédfora aunque a veces algiin concepto no esté explicito.
2. Exprésala de otra manera.

|. El agua es fuente de vida. Concepto no explicito = salud.

Fuente es @ dgud como vida es a salud. (Relaciéon mas frecuente)

(Relacion metaférica)

2. Era como un padre para sus alumnos. Concepto no explicito = profesor, hijo

(Relacién mas frecuente)

~ (Relacién metaférica)

3. En algunos edificios la gente vive como enjambres en una colmena. Concepto no explicito =
sobrepoblacion
(Relacién mas frecuente)

(Relacion metaférica)

4. La juventud refleja alegria. Concepto no explicito = espejo.

~ (Relacién mas frecuente)

(Relacion metaférica)

5. El extranjero arraigé en la ciudad. Concepto no explicito = arbol.

Rdiices es a (Relacion mas frecuente)

(Relacion metaférica)




¥ ) COMPREN
@ COMPRENSION p | enGUAKE CLASIFICACION

Clasificar es agrupar conceptos que tienen caracteristicas comunes.

|. Todos los miembros de la clase tienen que tener una o varias caracteristicas comunes.
2. Debes buscar caracteristicas comunes lo mas especificas posible pero importantes.

J En cada cuadro cruza el concepto que no pertenece a la clase de los otros cuatro conceptos. Luego
subraya la caracteristica esencial y di por qué no valen las otras definiciones (o serd demasiado general,
o no sirve para los cuatro conceptos o se refiere a una caracteristica poco importante, poco relevante).

Ejemplo:
X |.Tiene dos silabas: no todas.
Fernando Diana
. 2.Son nombres de mujer:
Luisa
3.Terminan en a: poco importante,
Yolanda Laura :
4.Son nombres: muy gener‘cll.

I. Son de gran tamafo:

rinoceronte tigre
2. Son animales: -
oso camello
3.Son carnivoros: S
bisonte
4. Son animales salvajes: ——
|.Son vocales: _ _
[ ]

A H 1 ,

2.Son letras mayusculas:
e (o) 3.Tienen una sola letra:

4, Son letras:
|.Son embarcaciones:

velero yate

2. Se mueven remando: B

barca de remos
3. Flotan en el agua:

canoa piragua
4. Son barcos sin motor:
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.;- \'COMPRENSI‘ON DEL LENGUA‘E CLAS”:'CACION

Clasificar es agrupar conceptos que tienen caracteristicas comunes.

|. Todos los miembros de la clase tienen que tener una o varias caracteristicas comunes.
2. Debes buscar caracteristicas comunes lo mds especificas posible pero importantes.

-1 En cada cuadro cruza el concepto que no pertenece a la clase de los otros cuatro conceptos. Luego

subraya la caracteristica esencial y di por qué no valen las otras definiciones (o serd demasiado general,
o no sirve para los cuatro conceptos o se refiere a una caracteristica poco importante, poco relevante).

|. Tiene cuatro silabas:

refrigerador
2. Necesitan electricidad:

lavaplatos tendedero
3. Son de color blanco:

nevera lavadora
4. Son electrodomésticos: i S
|.Tienen formas curvas:
bola pelota
2. Son objetos esféricos:
globo
3. Se hinchan con aire: -
balon platillo
4. Son juguetes: B
|. Productos de leche:
pastel yogurt
2.Se comen:
nata queso
3. Son blandos:
mantequilla
4. Son blancos: B
N I. Son pequeiias:
nabo ajo
2. Son hortalizas: =
zanahoria
3.Tienen raices: N )
cebolla naranja

4. Son comestibles:
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CLASIFICACION

COMPRENSION DEL LENGUA®

- Continta en la misma forma de la pagina anterior.

|.Son verbos:
cerrar obstruir
2.Indican accién de adelantar:
separar
3. Indican accién de tapar: -
cubrir tapar
4.El tapon hace lo mismo: -
|. Forman un bosque: -
rosa margarita
2. Plantas:
pino
3. Flores de ornato:
clavel gladiola
4.Flores de cuatro pétalos:
|. Paises:
Francia Polonia
2. Naciones europeas:
Italia
3. Ciudades europeas: N
Rusia Egipto
4. Ciudades con frontera: e
: : I. Son piezas de dominé:
lampara reina
2.Son piezas para jugar: _
peon
3.Son piezas de ajedrez: r
alfil caballo

4. Son piezas talladas:
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n- COMPRENSION ey | < iare CLASIFICACION

Clasificar es agrupar conceptos que tienen caracteristicas comunes.

|. Todos los miembros de la clase tienen que tener una o varias caracteristicas comunes.
2. Debes buscar caracteristicas comunes lo mds especificas posible pero importantes.

-l En cada cuadro cruza el concepto que no pertenece a la clase de los otros cuatro conceptos. Luego

subraya la caracteristica esencial y di por qué no valen las otras definiciones (o serd demasiado general,
0 no sirve para los cuatro conceptos o se refiere a una caracteristica poco importante, poco relevante).

|.Son herramientas:

taladro pala
2.Son fabricadas:
martillo
3. Empiezan por p o por z:
tocadiscos pico
4.Tienen hierro:
|. Empiezan con c:
colibri canario
2.Son seres vivos:
cuervo
3.Tienen pico:
fortuga cisne
4.Son aves:
|. Son de tela:
maleta sillon
2. Son objetos:
carfera
3.Sirven para guardar cosas: )
cajon bavl
4 Tienen asa:
. 4 * |. Empiezan por inter:
interes interesar
2.Tienen 3 o mas silabas:
interesante

3. Son de la misma familia:

intercalar interesado

4. Son palabras:
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: COMPRENSI® _
N DEL LENGUAE ELABORACION DE ESTRUCTURAS SIGNIFICATIVAS

J 1. Lee despacio el texto. Subraya con dos lineas el concepto més importante.
2. Subraya con una linea los siguientes en importancia. No subrayes las palabras de enlace.
3. Ordena en el mapa conceptual los conceptos y las palabras de enlace. Usa sélo las méas importantes.
4. Completa también el esquema final.

Son astros no luminosos aquéllos que no tienen
luz propia.

Los planetas, los satélites y los cometas no tie-
nen luz propia, reflejan la luz de alguna estrella que
los ilumina.

Los planetas giran sobre su eje y también alrede-
dor de una estrella.

Los satélites giran también sobre su eje y alrede-
dor de los planetas.

Astros no
luminosos




COMPRENSIG .
N DEL LENGUAE ELABORACION DE ESTRUCTURAS SIGNIFICATIVAS

. |. Lee todos estos conceptos.
2. Subraya con dos lineas el mas general y con una linea los siguientes en importancia.
3. Ordena en el mapa conceptual los conceptos y las palabras de enlace.
4. Completa también el esquema final.

La vida de los campesinos en la Edad Moderna
fue influida por dos grandes hechos:

a) Los campesinos fueron ya hombres libres, deci-
dian qué cultivar y a quién querian vender sus
productos.

b) Muchos emigraron a América, donde consi-
guieron mejores tierras.

Vida de

. campesinos




' OMPRENSIO
C Vb LENGUA® ELABORACION DE ESTRUCTURAS SIGNIFICATIVAS

1. Lee despacio el texto. Subraya con dos lineas el concepto més importante.
2. Subraya con una linea los siguientes en importancia. No subrayes las palabras de enlace.

3. Ordena en el mapa conceptual los conceptos y las palabras de enlace. Usa sélo las mds importantes.
4. Completa también el esquema final.

Los hombres pueden diferenciarse por su esta-
tura, por el color de la piel, (hay hombres de raza
blanca, negra o amarilla), por el sexo (hombres, muje-
res), por la edad (nifios, adultos, ancianos).

Pero todos se parecen en su capacidad de pensar
y utilizar el lenguaje para trasmitir sus conocimientos.




] v 5
: .\ cOMPRENSIO ;
E N DEL LENGUA® ELABORACION DE ESTRUCTURAS SIGNIFICATIVAS

1 1. Lee despacio el texto. Subraya con dos lineas el concepto més importante.
2. Subraya con una linea los siguientes en importancia. No subrayes las palabras de enlace.
3. Ordena en el mapa conceptual los conceptos y las palabras de enlace. Usa sélo las mas importantes.
4. Completa también el esquema final.

Segt’m el modo de reproduccién de los animales
pueden ser oviparos o viviparos.

Los oviparos nacen de huevo, como la gallina, la
tortuga, los peces.

Los viviparos nacen del vientre de la madre, como
el caballo y el gato.




ELABORACION DE ESTRUCTURAS SIGNIFICATIVAS

J I. Lee despacio el texto. Subraya con dos lineas el concepto méas importante.
2. Subraya con una linea los siguientes en importancia. No subrayes las palabras de enlace.

3. Ordena en el mapa conceptual los conceptos y las palabras de enlace. Usa sélo las més importantes.

4. Completa también el esquema final.

EI corazoén tiene unos musculos muy poten-
tes. Cuando se contrae, empuja la sangre por
todo el cuerpo. Cuando se dilata, la sangre regresa

al corazén.
Estos dos movimientos del corazén se llaman:

Sistole (cuando se contrae) y Diastole (cuando
se dilata).




CLASIFICACION JERARQUICA

. Clasifica los siguientes conceptos ordenandolos jerdrquicamente.
Organizar jerarquicamente los conceptos ayuda enormemente a comprenderlos a través de describir

sus caracteristicas. Observa el siguiente ejemplo, completa el esquema y contesta las preguntas.

1. 5. 9.| anifales 13. | tigred
2. 6. 10.| flores ¢ 14. | clavel’
3. 7. 11. car\ﬁ 15.| vacd
4. 8. 12, ovdl A

Cualquier caracteristica esencial de los seres vivos se la puedo aplicar a los conceptos enumerados
anteriormente.

3, Seres Vivos

A/#\

9. animales

T e e T
P N

¢(Podrias nombrar alguna caracteristica esencial de los seres vivos! (Recuerda que "caracteristica
esencial” es aquélla que poseen todos los miembros de una clase o grupo.)

Nombra ahora alguna otra caracteristica esencial de los animales herbivoros.

Describe ahora el concepto “oveja”. ; Son vilidas las caracteristicas que has escrito tanto para los “seres vivos”
como para “animales herbivoros”? Comprobards que si, si has descrito correctamente algunas caracteristicas

escenciales de los conceptos supraordenados.

Ordenar jerdrquicamente los conceptos ayuda a describir las categorias inferiores aplicindoles las carac-
teristicas esenciales de las categorias superiores.
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- COMPRENSIG
e [ e N DEL LENGUAE SEGUIMIENTO DE ORDENES COMPLEJAS

' Ahora describe estos dibujos.
Escribe con exactitud todos los elementos que ves.
Una vez hecha la descripcién léela a un compafero para que reproduzca el dibujo con tus
instrucciones.




OMPRENSIG
C N DEL LENGUAE SEGUIMIENTO DE ORDENES COMPLEJAS

J Haz los dibujos siguiendo las érdenes que tienes al lado.




COMPRENSIG
N DEL LENGUAE SEGUIMIENTO DE ORDENES COMPLEJAS

- Describe bien estos dibujos.




Nombre:

Firma de tu maestro




Las nuevas tendencias psicologicas, tanto cognitivas como del procesamiento de la
informacion, proponen que la educacion se centre no solo en la adquisicion de conocimientos, sino
también en el desarrollo y la estimulacion de la inteligencia, asi como en ensefar a pensar. Es
prioritario que el alumno se convierta en un aprendiz estratégico que pueda detectar y resolver
problemas que le permitan actuar de manera congruente con el dinamismo de la ciencia y la
tecnologia.

PIENSO (Programa de Inteligencia para la Educacion del Nuevo Siglo) surge con estos
objetivos, bajo el antecedente de PROGRESINT (Programa de Estimulacion de las Habilidades de la
Inteligencia) y como una nueva version de éste para vincular, transferir y utilizar los procesos dentro
del curriculum escolar.

Derivado de un trabajo profundo, la experimentacion en varias instituciones educativas y la
retroalimentacion del trabajo con docentes y alumnos que actualmente participan en su aplicacion,
PIENSO constituye hoy un programa integrado para la estimulacion de la inteligencia en contextos
educativos. Al igual gque PROGRESINT, PIENSO aporta aspectos novedosos y de trabajo serio para
estimular habilidades cognitivas y se retroalimenta con la investigacion y reflexién constante en torno
al concepto de inteligencia y sus principales manifestaciones.

Su objetivo es ensenar a pensar y, por lo tanto, sentar las bases para aprender a aprender,
mediante el desarrollo de una serie de habilidades como procesadores activos, que promuevan un
aprendizaje significativo en el que el educando relacione contenidos y vivencias que le ayuden a
construir su propio conocimiento.

ISBN 968-24-5085-3
W
91789682'1450853

www.trillas.com.mx



	page 1
	page 2
	page 3
	page 4
	page 5
	page 6
	page 7
	page 8
	page 9
	page 10
	page 11
	page 12
	page 13
	page 14
	page 15
	page 16
	page 17
	page 18
	page 19
	page 20
	page 21
	page 22
	page 23
	page 24
	page 25
	page 26
	page 27
	page 28
	page 29
	page 30
	page 31
	page 32
	page 33
	page 34
	page 35
	page 36
	page 37
	page 38
	page 39
	page 40
	page 41
	page 42
	page 43
	page 44
	page 45
	page 46
	page 47
	page 48
	page 49
	page 50
	page 51
	page 52
	page 53
	page 54
	page 55
	page 56
	page 57
	page 58
	page 59
	page 60
	page 61
	page 62
	page 63
	page 64
	page 65
	page 66
	page 67
	page 68
	page 69
	page 70
	page 71
	page 72
	page 73
	page 74
	page 75
	page 76
	page 77
	page 78
	page 79
	page 80
	page 81
	page 82
	page 83
	page 84
	page 85
	page 86
	page 87
	page 88
	page 89
	page 90
	page 91
	page 92
	page 93
	page 94
	page 95
	page 96
	page 97
	page 98
	page 99
	page 100
	page 101
	page 102
	page 103
	page 104
	page 105
	page 106
	page 107

