JUEGA CON LAS PALABRAS

1.- Sustituye cada letra por la anterior del abecedario y descubrirfs tres sin—nimos de burro o
borrico.
l-btiap

2-qpmmjip

3-kvnfaup

2.- AQuZ dice el mensaje de la botella? C—pialo eliminando las s’labas CtatiE que encuentres.

Portati fatativortati:

Notati atatirrotatijétatiistati. Destataipertatiditaticitatiostati altati martati. Lostati petaticestati
netaticetatisitatitatatimostati. Atatiguatati limtatipiatati. Patatiratati vitativirtati. Eltati martati estati

detati totatidostati. Untati fuertatitetati atatibratatizotati detati:

Lostati petaticestati
3.- Pon a prueba tus dotes de creaci—n y termina esta poes’aditylo es:

iBASTA YA DE CONTAMINAR EL MAR!

El mar ya est4 cansado
De estar tan contaminado.
Muchas cosas podemos hacer

Si limpio lo queremos ver.

Rinc—n del maestro: www.rinconmaestro.tk



4 .- Realizar un dibujo que tenga relaci—n con el ejercicio 2 o con el ejercicio 3

Rinc—n del maestro: www.rinconmaestro.tk



5.- Copia el siguiente texto y escribe maycescula donde sea necesario:
mi amigo mauro no es espafol. vive en velletri, un pueblecito cercano a roma, en italia. a mauro le
encantan los animales. tiene un perro que se llama buk y un gato que se llama cicerone y, aunque

parezca imposible, los dos son grandes amigos.

Rinc—n del maestro: www.rinconmaestro.tk



