ANEXO VI

GUIONES DIDÁCTICOS

DATOS IDENTIFICACIÓN

CÓDIGO CENTRO: 18601370 C

NOMBRE DEL CENTRO: C.P.R. “LOS RÍOS” 

LOCALIDAD: ARENAS DEL REY – JATAR
GUIÓN DIDÁCTICO PARA EL CURSO: SEGUNDO CICLO

ZONA – SUBZONA:

LA ISLA DE LOS INVENTOS

La primera vez que Lucas oyó hablar de la Isla de los Inventos era todavía muy pequeño, pero las maravillas que oyó le sonaron tan increíbles que quedaron marcadas para siempre en su memoria. Así que desde que era un chaval, no dejó de buscar e investigar cualquier pista que pudiera llevarle a aquel fantástico lugar. Leyó cientos de libros de aventuras, de historia, de física y química e incluso música, y tomando un poco de aquí y de allá llegó a tener una idea bastante clara de la Isla de los Inventos: era un lugar secreto en que se reunían los grandes sabios del mundo para aprender e inventar juntos, y su acceso estaba totalmente restringido. Para poder pertenecer a aquel selecto club, era necesario haber realizado algún gran invento para la humanidad, y sólo entonces se podía recibir una invitación única y especial con instrucciones para llegar a la isla.

Lucas pasó sus años de juventud estudiando e inventando por igual. Cada nueva idea la convertía en un invento, y si algo no lo comprendía, buscaba quien le ayudara a comprenderlo. Pronto conoció otros jóvenes, brillantes inventores también, a los que contó los secretos y maravillas de la Isla de los Inventos. También ellos soñaban con recibir "la carta", como ellos llamaban a la invitación. Con el paso del tiempo, la decepción por no recibirla dio paso a una colaboración y ayudas todavía mayores, y sus interesantes inventos individuales pasaron a convertirse en increíbles máquinas y aparatos pensados entre todos. Reunidos en casa de Lucas, que acabó por convertirse en un gran almacén de aparatos y máquinas, sus invenciones empezaron a ser conocidas por todo el mundo, alcanzando a mejorar todos los ámbitos de la vida; pero ni siquiera así recibieron la invitación para unirse al club.

No se desanimaron. Siguieron aprendiendo e inventando cada día, y para conseguir más y mejores ideas, acudían a los jóvenes de más talento, ampliando el grupo cada vez mayor de aspirantes a ingresar en la isla. Un día, mucho tiempo después, Lucas, ya anciano, hablaba con un joven brillantísimo a quien había escrito para tratar de que se uniera a ellos. Le contó el gran secreto de la Isla de los Inventos, y de cómo estaba seguro de que algún día recibirían la carta. Pero entonces el joven inventor le interrumpió sorprendido:

- ¿Cómo? , ¿pero no es ésta la verdadera Isla de los Inventos? ¿No es su carta la auténtica invitación?

Y anciano como era, Lucas miró a su alrededor para darse cuenta de que su sueño se había hecho realidad en su propia casa, y de que no existía más ni mejor Isla de los Inventos que la que él mismo había creado con sus amigos. Y se sintió feliz al darse cuenta de que siempre había estado en la isla, y de que su vida de inventos y estudio había sido verdaderamente feliz.
	INSTRUCCIÓN DIRECTA DE LA COMPRENSIÓN LECTORA

	

	GUIÓN DIDÁCTICO

	

	TEXTO: LA ISLA DE LOS INVENTOS.

	

	CICLO: 2º ciclo primaria.

	

	INTENCIÓN:

· Valorar la importancia de ser constantes.
· Aprender que con esfuerzo e ilusión se consiguen las metas, los propósitos, los sueños.


	

	TEMPORALIZACIÓN: 

Del  __   de ______  al  _____de _________   del _______                      .

             

	ESTRATEGIAS A TRABAJAR:


	□ Previsión: 

- Leer el título y decir qué piensan que sucederá en esta lectura.
- ¿Qué te sugiere el título de la lectura? ¿De qué piensas que hablará?

(Extraer ideas previas acerca de la lectura que van a trabajar a lo largo de la semana).



	□ Vocabulario

Para comprender un texto es necesario que se aclare el vocabulario del mismo aunque este texto es bastante asequible y no entraña ninguna dificultad especial.

Seleccionamos las siguientes palabras que los propios niños/as explicarán para una completa comprensión del texto:

· Invento.

· Memoria.

· Restringido.

· Humanidad.

Intentaremos guiar  y modelar las respuestas de los niños/as, con el fin de que conozcan los significados a los que se hace referencia en la lectura.


	□ Autopreguntas

- Debemos intentar que sea el propio alumnado el que busca y elabore este tipo de preguntas, y entre ellos dar respuesta a las mismas, actuando de moderador el maestro/a.
Del mismo modo, el maestro/a dispondrá de las preguntas literales que exponemos a continuación para seguir con el ritmo de la clase si los alumnos/as no son capaces de elaborarlas por sí mismos. 


	□ Inferir

- En esta segunda fase, debemos tener claro que el alumnado sea capaz de entender que inferir consiste en extraer información del texto una vez que se ha leído y entendido (leer entre líneas).
- Se llevará a cabo las preguntas inferenciales en las sesiones correspondientes.


	□ Conexiones

- A través de la lectura del título por parte del profesor, se irá guiando las preguntas con el objetivo que los niños hablen y expresen situaciones personales relacionadas con lo que piensan que puede ir el cuento.

- Progresivamente, conforme se trabaja el cuento, tanto a través de la fluidez, como del trabajo de las preguntas literales, inferenciales y críticas, los niños/as con bastante probabilidad, se expresen acerca de sus ilusiones, propósitos, metas, planes.



	□ Evaluación

- No se realizará un cuestionario de evaluación, la misma se llevará a cabo a través de las distintas sesiones, con la participación, la comprensión, la expresión,…


	□ Resumen

-  Al finalizar las sesiones se pretende que los niños sean capaces de resumir y explicar la idea principal del cuento.


	□ Visualización

- Presentación oral de uno de los inventos que ellos realizarían.



	CUESTIONARIO

	

	1. Comprensión Literal

· ¿Cómo se titula la lectura?
· ¿Cómo era Lucas cuando escuchó por primera cvez hablar de la Isla de los Inventos?
· ¿De qué eran los libros que leyó?

· ¿Qué era necesario para acceder aquel selecto club?

· ¿Qué les contó a los jóvenes que conoció?

· ¿Dónde se reunían con ellos?

· ¿Con quién hablaba Lucas cuando ya era anciano?

· ¿Por qué sintió feliz?
2. Comprensión Inferencial
· ¿Le gustó la Isla de los Inventos? ¿Por qué?

· ¿Cómo crees que era ese lugar?

· ¿Qué pretendía hacer? ¿Por qué?
· ¿Crees que dedicaba mucho tiempo a investigar y estudiar?

· ¿Cómo eran las personas que acudían a casa de Lucas?
· ¿Cómo actuaba al no recibir ninguna invitación?

· ¿Por qué se había dado cuenta que su sueño se había echo realidad?

3. Comprensión Crítica
· ¿Qué tipo de libros te gustan?

· ¿Crees que el protagonista tiene espíritu luchador?

· ¿Para qué  piensas que le sirvió estar toda su juventud luchando?

· ¿Crees que los sueños se pueden conseguir con constancia, perseverancia?
· ¿Para qué crees que sirven los inventos?

· ¿Qué piensas tú que pudo sentir el protagonista al ver su sueño cumplido?

· ¿Te ha ocurrido alguna vez parecido?



	

	ESTRATEGIAS PARA TRABAJAR LA FLUIDEZ:

	

	· Modelado

· Lectura coral.

· Ecolectura.

· Lectura individual.



	

	ESQUEMA DE TRABAJO. Desarrollo de las Sesiones de trabajo


	1º
 SESIÓN


	· Previsión.

· Fluidez.

· 

	2º SESIÓN


	· Fluidez.

· Vocabulario.



	3º SESIÓN


	· Fluidez.

· Preguntas literales y autopreguntas.



	4ª SESIÓN 
	· Fluidez.

· Preguntas inferenciales.

· 

	5ª SESIÓN
	· Fluidez

· Preguntas críticas.

· Visualización.


