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El juego de los espejos
A media tarde de aquel lunes más que fantástico, todas las imagines de los alucinados ciudadanos aparecían y desaparecían ante los espejos incluso de manera equivocada: ahora, cada vez que alcalde se miraba ante su espejo aparecía la imagen de la señora gorda de la esquina de mi casa, y a su vez, la pobre Clotilde lucía con horror, ante su propio espejo, el bigote del Alcalde.

De modo que el Ayuntamiento se vio obligado a anunciar, solemne y categóricamente, lo siguiente:

1- Ante la sorpresa y sentimiento de horror, provocado por la noticia de que no estamos delante de nuestros espejos

2- Que nuestras imágenes poseen vida propia

3- Que se hallan declaradas en abierta rebeldía.

Este Ilustrísimo Ayuntamiento decreta:

Nº1: La población de Coquetolandia acepta la existencia autónoma de dichos seres, denominados “nuestras imágenes” y 

Nº2: Ante la rebelión de las mismas, sin aparente causa justificada, ni previo aviso, serán cubiertos absolutamente todos los espejos que se encuentren en cada casa y edificio público y/o privado. Quien así no lo hiciere, deberá afrontar las consecuencias que determine la ley de la obediencia.

¡Claro! La gente a veces, es tan arrogante, que hasta el propio Alcalde resistía a veces la tentación de asomarse al espejo.

Y es que el Alcalde también le tocaba de cerca la cuestión. Era un hombre muy puntilloso en el vestir y, desde los inicios de aquella situación, más de una vez, había aparecido en su despacho con el nudo de la corbata torcido o la chaqueta arrugada en la espalda, cosas éstas que no podía soportar. ¡Y todo por no mirarse en el espejo!

Ocurrió que un mañana de las primavera, justo cuando la gente podía ya lucir la ropa de la nueva temporada, se agolparon todos frente al Ayuntamiento, pidiendo a gritos que se derogara semejante decreto:

-…..que atenta contra nuestras lógicas costumbres de ciudadanos elegantes-según trató de explicar el portavoz de los manifestantes.

Y, por la cuenta que le traía al mismísimo Alcalde, se reunieron todos para deliberar a cerca de los posibles motivos de aquella inusitada rebelión de los espejos.

Por toda la ciudad se anunció, por medio de un banco, la convocatoria. A las ocho en punto de la tarde, los habitantes de Coquetoandia estaban dispuestos a escuchar al Alcalde.

· Estimados ciudadanos, estamos aquí presentes, como bien lo saben, para tratar de despejar la terrible incógnita que tanto afecta a Coquetolandia. El señor Salomón hará de moderador. Les ruego que hablen de uno en uno, solicitando turno de palabra.

Casi todas las manos en alto, el señor Salomón, el farmacéutico, no paraba de escribir nombres y asignar los turnos correspondientes. Finalmente, dijo: 
· En primer término tiene la palabra dos Julián.

· Señor Alcalde, señoras, señores, creo que expresaré el sentir de muchos ciudadanos aquí presentes, al decir que ya esta bien de tanto espejo cubierto. Aunque no se que es mejor: si soportar verme ridículamente vestido ante mi espejo, o luciendo la cara de alguna respetable señora que se acaba de levantar, llena de cremas y cosas varias por toda la cabeza, o no verme, señor Alcalde, no verme y tratar de vestirme, ¿ cómo le diré?, de memoria, señor Alcalde……

Resonaban algunas carcajadas por la sala pero más de nervios que de alegría.

El señor Salomón continuaba pasando el turno de palabra de uno a otro según correspondiera.
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ALUMNO/A………………………………………………………………………………………………….

El juego de los espejos
1º  ¿Qué ocurrió aquel lunes por la tarde?
…………………………………………………………………………………………………………………………………….

2º  ¿Qué lucía la pobre Clotilde?
………………………………………………………………………………………………………………………………………

3º  ¿Qué decreta el Ayuntamiento de Coquetolandia respecto a la población?
………………………………………………………………………………………………………………………………………

4º  ¿Qué serán cubiertos sin previo aviso?
………………………………………………………………………………………………………………………………………

5º ¿Cómo eran las gentes a veces?
………………………………………………………………………………………………………………………………………

6º ¿Por qué se agolparon todos frente al Ayuntamiento?
………………………………………………………………………………………………………………………………………  

7º ¿Por qué al Alcalde le tocaba de cerca la cuestión?
………………………………………………………………………………………………………………………………………

8º ¿Por medio de que se reunen los habitantes de Coquetolandia?
………………………………………………………………………………………………………………………………………

9º ¿Qué te parece la explicación que dio Don Julián?
………………………………………………………………………………………………………………………………………

10º ¿Crees que la población quedó satisfecha? Explícalo

………………………………………………………………………………………………………………………………………
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CLAVE DE CORRECCIÓN

El juegos de los espejos
1º  ¿Qué ocurrió aquel lunes por la tarde?
Que las imágenes de los ciudadanos aparecían y desaparecían  ante los espejos.

2º  ¿Qué lucía la pobre Clotilde?
El bigote del alcalde.

3º  ¿Qué decreta el Ayuntamiento de Coquetolandia respecto a la población?
Aceptar la existencia autónoma de dichos seres denominados “nuestras imágenes”
4º  ¿Qué serán cubiertos sin previo aviso?
Todos los espejos que se encuentren en cada casa o edificio público o privado.
5º ¿Cómo eran las gentes a veces?
Arrogantes, hasta el propio alcalde resistía a veces la tentación de asomarse al espejo.

6º ¿Por qué se agolparon todos frente al Ayuntamiento?

Porque pedían a gritos que se derogase semejante decreto.
7º ¿Por qué al Alcalde le tocaba de cerca la cuestión?

Porque era un hombre muy puntilloso en el vestir.
8º ¿Por medio de que se reunen los habitantes de Coquetolandia?
Por medio de un bando en toda la ciudad.

9º ¿Qué te parece la explicación que dio Don Julián?
Bien. Expresaba el sentir de los ciudadanos.

10º ¿Crees que la población quedó satisfecha? Explícalo
Razona la respuesta.
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CODIGO DEL CENTRO: 

GUIÓN DIDÁCTICO.

1. TÍTULO: El juego de los espejos
2. TEMA: Reconocimiento de la propia personalidad.
3. INTENCIÓN DIDÁCTICA: Aceptarse tal y como uno es.
4. ESTRATEGIAS DE FLUIDEZ:

· Dar un modelo de lectura.

· Señalar en color los puntos.

· Procurar leer las palabras completas evitando el silabeo, omisiones, regresiones…

· Velocidad lectora mínima de 95 palabras por minuto.

· Procurar una entonación adecuada, interpretando todos los signos.

5. ESTRATEGIAS DE COMPRENSIÓN:

· Presentación de la lectura.

· Diálogo sobre el tema.

· Lectura individual y colectiva.

· Estudio de las palabras nuevas o poco usuales.

· Preguntas orales sobre la lectura.

· Resumen oral organizando las ideas por orden de aparición.

· Valoración de la lectura.
